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Duze fonty na alfanumerycznym LCD

Uzyskanie takiego efektu w BASCOM jest nieskomplikowane i kazdy moze to zrobic.

Chcialbym na wstepie wyjasnic, Ze w Bascom przyjeto sie definiowac znaki uzytkownika na poczatku programu. Jest to pewnie
spowodowane tym, Ze Zeby ich uzyc trzeba najpierw zainicjalizowac je komenda Cls. Nie jest to jednak koniec mozliwosci definiowania
tych znakow. Mozemy ich mie¢ wiecej i swobodnie podmieniac je na nowe podczas pracy programu.
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Kazdy z tych znakow jest dostepny bezposrednio z klawiatury lub przez wpisanie jego Adresu w pamieci. Adres mozna odczytac w postaci
binarnej po lewej stronie tabeli i na jej gorze. Ciag jedynek i zer mozemy wpisac do najzwyklejszego kalkulatora Windows jesli przetaczymy go
nawidok programisty. Zaznaczamy "kropke" Bin, wpisujemy cigg i zmieniamy z powrotem na Dec. Otrzymujemy wartosc ktdrg mozemy wpisac
do wywotujacej jej komendy Chr().
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| tak ponizej widac kilka gotowych juz znakow ktore ludzie czesto niepotrzebnie definiujg w swoich programach poleceniem Deflcdchar
marnotrawigc miejsce w pamieci mikrokontrolera.W tabelce widac nawiasy i strzalki..

- stopien to Chr(223)

- caly kursor to Chr(255)

- duzy stopiento Chr(219)

- duza kropka to Chr(161)

-up to Chr(162)

- down to Chr(163)

- strzalka w prawo to Chr(126)
- strzalka w lewo to Chr(127)

Producent przewidziat tez mozliwosc zdefiniowania wiasnych znakow np. dla narodowych "ogonkow i daszkow". Na raz w pamieci wyswietlacza
moze tych znakow byc osiem. Co nie znaczy, Ze nie mozemy ich miec¢ w programie wiecej. Ponizej, dla utatwienia, przedstawiam kilka polskich
znakow.

Deflcdchar x , 32, 32, 14,1, 15, 17, 15, 1 ''a
Deflcdchar x , 2, 4 , 14 , 16, 16 , 17 , 14 , 32 "¢
Deflcdchar x , 12, 4 , 4,6, 12, 4 , 14 , 32 "%
Deflcdchar x , 2 , 4 , 22, 25, 17 , 17 , 17 , 32 "'n
Deflcdchar x , 2, 4 , 14 , 17 , 17 , 17 , 14 , 32 "0
Deflcdchar x , 2, 4, 14,16, 14 , 1, 30 , 32 ''$
Deflcdchar x , 2, 4, 31, 2, 4,8, 31, 32 ' Z
Deflcdchar x , 32, 32, 14, 17, 31 , 16, 14 , 1 b
Deflcdchar x , 4, 32, 31, 2, 4,8, 31, 32 ' 2
Budowa duzych cyfr

Zeby zohrazowac sposob powstawania duzych czcionek postuze sie najprostsza czcionka wymagajaca zadeklarowania tylko trzech znakow.
Czwarty znak, catego bloku, mozemy wybrac wpisujac Chr(255)
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Budujemy takie w LCD designerze, jesli jeszcze nie mamy i deklarujemy:

Deflcdchar 2 , 31 , 31 , 32, 32, 32, 32, 32, 32 ' gorna kreseczka
Deflcdchar 3, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 31, 31 " dolna kreseczka
Deflcdchar 4 , 31 , 31 , 32, 32, 32, 32, 31, 31 ' dwie kreseczki

Jak widac, budowa potem sprowadza sie do wyswietlenia tych znakow w sekwencji ktora da nam duza cyfre. Czcionka ta jest jednak mato
efektywna, bo potrzebuje jeszcze jednego bloku na odstep. Dalej pokaze tadniejsza.

tadniejsza czcionka. Duze i male razem.

Tak, nic nie stoi na przeszkodzie by wyswietlac je razem. Ta czcionka wymaga zdefiniowania wiekszej ilosci znakow, ale jest wezsza. MNie
potrzebuje wiec odstepow. Najpierw przyktad programu, potem wyjasnienie.

PIEC:S5° ::ll:lu‘
§

y* BOJLER-0.. 0.

Config Lcd = 16 * 2
Cursor Off Noblink

Cls

Deflcdchar 0 , 32 , 14 , 4 , 20, 30 , 17 , 16 , 32 " kranik
Deflcdchar 1 , 28 , 24 , 32, 32, 32, 32, 24 , 28 ' prawy naroznik
Deflcdchar 2 , 31 , 31, 32, 32, 32, 32, 32, 32 ' gorna kreseczka
Deflcdchar 3 , 32, 32, 32, 32, 32, 32, 31, 31 " dolna kreseczka
Deflcdchar 4 , 31 , 31 , 32, 32, 32, 32, 31, 31 " dwie kreseczki
Deflcdchar S, 28, 30, 30, 30, 30, 30 , 30 , 28 " prawa belka
Deflcdchar 6 , 7, 15, 15, 15, 15, 15, 15, 7 " lewa belka
Deflcdchar 7 , 7, 3, 32, 32, 32, 32, 3, 7 " lewy naroznik

'stopien to Chr(223)

'strzalka w prawo to Chr(126)

Dim Pierwsza As Byte , Druga As Byte , Flaga_menu As Byte

Dim Test As Byte , Linia_g(10) As String * 3 , Linia_d(10) As String * 3

Test = 28 ‘przyktad do wyswietlenia
Flaga_menu =1 'by wyswietlic tylko raz
'=========TABLICA na DUZE CYFRY===========

‘Cyfra O
Linia_g(10)
Linia_d(10)

Chr(6) + Chr(2) + Chr(5s)
Chr(6) + Chr(3) + Chr(5s)

‘Cyfra 1

Linia_g(1l) = " + Chr(5)

Linia_d(1) = " + Chr(5)

‘Cyfra 2

Linia_g(2) = Chr(7) + Chr(4) + Chr(5)
Linia_d(2) = Chr(6) + Chr(3) + Chr(3)
‘Cyfra 3

Linia_g(3) = " + Chr(4) + Chr(5)
Linia_d(3) = " + Chr(3) + Chr(5)
‘Cyfra 4

Linia_g(4) = Chr(6) + Chr(3) + Chr(5)
Linia_d(4) =" " + Chr(5)

‘Cyfra 5

Linia_g(S) = Chr(6) + Chr(4) + Chr(l)
Linia_d(5) = Chr(3) + Chr(3) + Chr(5)
‘Cyfra 6

Linia_g(6) = Chr(6) + Chr(4) + Chr(l)
Linia_d(6) = Chr(6) + Chr(3) + Chr(5)
‘Cyfra 7

Linia_g(7) = Chr(6) + Chr(2) + Chr(5)
Linia_d(7) =" " + Chr(5)

‘Cyfra 8

Linia_g(8) = Chr(6) + Chr(4) + Chr(5)
Linia_d(8) = Chr(6) + Chr(3) + Chr(5)
‘Cyfra 9

Linia_g(9) = Chr(6) + Chr(4) + Chr(5)
Linia_d(9) = Chr(3) + Chr(3) + Chr(5)
Do

If Flaga_menu = 1 Then
Cls
Pierwsza = Test / 10
If Pierwsza = O Then Pierwsza = 10
Druga = Test Hod 10
If Druga = O Then Druga = 10

Led “PIEC:™ ; 55" ; Chr(223)
Locate 1 , 10
Led Linia_g(pierwsza) ; Linia_g(druga) ; Chr(219)
Lowerline
Led Chr(0) ; * BOJLER™ ; Chr(126)
Locate 2 , 10

Led Linia_d(pierwsza) ; Linia_d(druga)

Flaga_menu = 0
End If

Loop
End

Zeby wyswietlic duzg cyfre potrzebujemy trzy pola w bok na kazdej linii. Sekwencje znakow wyswietla sie jako String zdefiniowany weczesniej w
tablicy w ktorej Index stringa odpowiada wartosci Cyfry(dwie tablice, dla gornej i dolnej linii). W tablicach wartosci zaczynajg sie od 1,(nie moze
wiec zaczynac sie od zera) dlatego Zero zdefiniowane jest pod 10. Na Stringach nie wykonuje sie dziatan matematycznych wiec jeslije do
siebie dodamy to wyswietlg sie obok siebie, a nie dodadza. To jak je sobie uformujemy to juz indywidualna sprawa. Mozemy wiec wyswietlic
cokolwiek, nie tylko cyfry. Tu, na potrzeby przykiadu, najpierw obliczane sg potrzebne cyfry (liczba rozhijana jest na cyfry),potem wyswietlane sg
gorne czesci cyfry po czym dolne. Zehy nie bylo odswiezania i program wykonat sie tylko raz, ustawiony jest warunek "If flaga menu"
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